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Karelien

Karelien bietet insbesondere fiir Jagd-
panzer zahireiche Versteckmoglichkeiten.
Piasse beiderseits der Mittelroute erlau-
ben einerseits Nahkampfe, andererseits
hervorragende Hinterhalte, um die
Hauptroute zu beschiefien.

Karelien zeichnet sich durch zwei Passe
aus, die eine vermeintlich offene Hauptrou-
te quer durch die Mitte umschlieBen. Zwar
bietet die Mitte durch zahlreiche Versteck-

~ moglichkeiten und Deckungen Nahkampf-

moglichkeiten, sie kann aber auch gut von
der Artillerie beschossen werden.

- Strategisch wichtige Punkte: Am wich-
tigsten ist die Einnahme der beiden Anho-
hen im Osten und Westen der Karte, so-
dass ein rascher Vormarsch auf die
gegnerische Basis gesichert werden kann.
Von hier aus koénnen Jagdpanzer zusétzlich
die Hauptroute sichern oder gegebenenfalls
Gegner auf dem gegeniiberliegenden Pass
beschiefen.

=3 Vormarschroute allgemein: Die
Hauptroute sollte im Osten oder Westen lie-
gen. Ob man sich nun fiir einen der beiden
Wege mit der versammelten Haupstreit-
macht aus mittleren und schweren Panzern
auf den Weg macht oder die Kréafte aufteilt,
ist ein Gllcksspiel. Ein ,Rush®, also ein ge-
sammelter Vorstof durch die Mitte lohnt
sich Ubrigens eher selten aufgrund der gu-
ten Schusspositionen, die der Gegner von
den Passen aus oder von vorne hat.

" Vormarschroute fiir Scouts: Wenn
Sie koordiniert in einer bekannten Gruppe
spielen, kann sich ein schneller Vorstofs mit
Scouts Uber beide Passe lohnen, um die
Gegnerstarke zu identifizieren. Von einem
Vorstof® durch die Mitte ist abzuraten, da
Sie von den Passen, von vorne und von der
Artillerie beschossen werden kénnen.

B B Verstecke fiir Artillerie: Die Artillerie
hat wenig befriedigende Versteckmaglich-
keiten. Sie mussen auf eine ausreichende
Entfernung zum Feind hoffen, um nicht ent-
deckt zu werden. Besser versuchen Sie, ei-
nen der beiden Passe im Osten und Westen
zu bestreichen.

A A Lauerstellungen fir Jagdpanzer: Flr
Jagdpanzer bietet diese Karte sehr viele
Versteckmoglichkeiten Uber den gesamten
Schlachtverlauf hinweg. Das gilt direkt vor
der Basis, aber auch im Sumpfgebiet, wenn
Sie einen Vorstof durch die Mitte erwarten.
AuRerdem konnen Sie hinter der eigenen
Panzerspitze aufgrund guter Deckungsmog-
lichkeiten Uber. die iPasse vorstoRen. Auf

der SumpfBietet ’
zwar Verstecke,
verlangsamt aber
denVormarsch.

den jeweiligen Scheitelpunkten bauen Sie
Hinterhalte auf und Uberwachen die Mitte.

/// Todeszone: Offene Hauptroute mit zahl-
reichen Einschussmaoglichkeiten. Zwar kén-

. nen Sie sich hinter reichlich Felsen und

GebUlisch verstecken, aber der Sumpf ver-
langsamt Sie auch, sodass Sie leichtes Ziel
fir die gegnerische Artillerie sind, wenn
man Sie entdeckt. Lohnt sich eigentlich nur
in bestimmten Ausnahmesituationen als
Fluchtweg, wenn Gegner uber die Passe
kommen. Meiden Sie die offene Route nach
Moglichkeit.

Tipp fur Jagdpanzer: Es lohnt sich, mit

einem oder zwei Kameraden in der Ba-
sis zu bleiben, da friher oder spater Gegner
relativ ungedeckt Uber die Passe auf lhr La-
ger zumarschieren werden. Zudem helfen
Sie mit dieser Taktik Ihrer Artillerie, die
kaum Ruckzugsmoglichkeiten hat.

Wichtige Erofierung; So it
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Von den Anhdhen im Westen
und Osten konnen Sie
beschossen werden.
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Tipp fiir mittlere Panzer: Versuchen

Sie mit den schnellen Panzern, so
schnell wie moglich die ersten Deckungen
der Anhdhe zu besetzen. Versuchen Sie,
heranrollenden Panzern in die Ketten zu
schieRen, damit Ihre schweren Panzer
nachkommen. Bedenken Sie, dass Sie
trotz des bergigen Gelandes von grofkalib-
i%iggg,Artillerie beschossen werden kén-
“ne
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