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Eine Stadt im Westen und fast ungeschutz-
tes Flachland im Osten — das Ist die Sieg-
fried-Linie.

Die Siegfried-Linie zeichnet sich Im Westen
durch ein riesiges, vollig offenes Areal aus.
Lediglich vereinzelte Baume und einige
Bunker bieten Sichtschutz und Deckung.
Zwar durchziehen auch Bodenwellen das
freie Gebiet, jedoch sind die Senken und
Anhohen nicht so tief wie etwa bei der Kar-
te Steppen, sodass Sie sich nur bedingt
darauf verlassen kénnen, dort Deckung vor
direktem Beschuss zu finden. Im Osten da-
gegen finden Sie eine Stadt vor, die die
nordliche Basis schutzt.

==3» Vormarschroute allgemein: Im Westen
mussen Sie das freie Feld Uberqueren, was
aufgrund der Erreichbarkeit durch feindliche
Artillerie schnelles Vorgehen und entspre-
chende Mandover erfordert. Auf dem Weg
soliten Sie die in weif} eingezeichneten Bun-
ker nutzen und von Deckung zu Deckung vor-
gehen. Bodenwellen erschweren die Anvisie-
rung durch den Gegner nur bedingt, da die
Senken selten tief genug sind, um den ge-
samten vormarschierenden Panzer zu verde-
cken. Dass sich dieser Weg also hauptsach-
lich fur leichte und mittlere Panzer eignet,
liegt auf der Hand. Im Osten dagegen finden
Sie eine typische Hauserkampfsituation vor.
Allerdings sind die Strafenzige teilweise
von der gegnerischen Artillerie erreichbar.
Sie sollten uberdies vermeiden, sich auf die
Westseite der Stadt drangen zu lassen, da
Sie am aufieren Ring meistens ungeschutzt
vor Artillerlebeschuss sind.

Vormarschroute filr Scouts: Da das
Scouten in der Stadt wegen des unvermeidii-
chen Aufeinandertreffens lhrer Truppen kaum
sinnvoll ist, soliten Sie einen Zickzackkurs
Uber das freie Feld einschlagen, bei dem Sie
immer wieder bei den Bunkern Zuflucht vor
Beschuss suchen sollten. Sie mlissen hier
sowohl mit Panzerjagem als auch mit Geg-
nemn rechnen, die ebenso schnell wie Sie
fahren und feuern konnen. Ein klassisches
Ranken- oder Zangenmanover zur Ausschal-
tung der Artillerie durch den Scout selbst bie-
tet sich hier erfahrungsgemafs weniger an.
Konzentrieren Sie sich darauf, Ziele fir Ihre
Selbstfahrlafetten aufzudecken.

B B Verstecke fir Artillerie: Bei der Sieg-
fried-Linie sind Sie als Artillerist dazu ge-
Zwungen, ungewohnt weit nach vorne zu mar-
schieren. Ziel ist es, zusammen mit lhren
Kameraden die Bunker der hintersten Linie
zu erreichen. Sie werden schnell feststellen,
dass die Vegetation zu karg ist, um Ihr Fahr-
zeug effizient abzudecken. Die unweigerlich
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Diese Bunker sind Ihr
einziger Schutz auf der
Flache im Westen.

auf Sichtweite erscheinenden Gegner ma-
chen eine ungewdhnliche Artillerie-Strategie
erforderlich. Einerseits missen Sie im Stil
eines herkdommlichen Panzers die Bunker
als direkte Beschuss-Deckung nutzen und
haufig um sie herum mandvrieren. Anderer-
seits werden Sie in vielen Fallen den Gegner
direkt beschiefen miissen, da er oft-einfach
bereits zu nah heranmarschiert ist. Sie feu-
ern nach Standard-Manier im Arcade-Modus,
ziehen sich zurtck und fahren wieder in Posi-
tion, sowie Sie nachgeladen haben.
Beachten Sie dabei, dass Sie den Gegner
wegen der gewblbten Geschosslaufbahn der
Artillerie-Granaten optisch zu niedrig anvisie-
ren missen, um ihn tatachlich treffen zu
kénnen. -
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Am AuBenring um die Stadt
herum sind Sie fir die
Artillerie arre_ll:hhaf.‘

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Um
es vorwegzunehmen: Die freie Flache im
Westen bietet keine klassischen Hinterhal-
te. Das heifit, Sie nehmen zwar hinter den
Bunkern Deckung, missen aber darauf ge-
fasst sein, durchbrechende Gegner notfalls
auch im Nahkampf zu beschieBen. AuRer-
dem sollten Sie sich am Vormarsch beteili-
gen und lhrer Truppe im Westen von Bunker
zu Bunker folgen.

Tipp fiir Artillerie und Jagdpanzer: Mer-

ken Sie sich, wo die Panzersperren
Durchfahrten aufweisen. Hier konnen Sie
zum Beispiel fliehende Panzer leichter ab-
schieffen, da die Fahrtrichtung vorherseh-
bar ist.
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