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KARTEN-GUIDE: LAKEVILLE

Lakeville

Lakeville hat alles, was das Panzerfahrer-
herz begehrt: Ein Stadtchen fiilr Nahkamp-
fe, gute Verstecke fiir Jagdpanzer und or-
dentliche Schussfelder fiir die Artillerie.

Lakeville wird, wie der Name bereits andeu-
tet, von einem See beherrscht, um den sich
die meisten Anmarschrouten herumwinden.
Jagdpanzer finden hervorragende Lauerstel-
lungen und direkte Marschrouten, bei de-
nen die Fahrzeuge nur schwer flankiert wer-
den kénnen.

== Vormarschrouten allgemein: Im Wes-
ten finden Sie einige gute Deckungs- und
Lauerstellungen fur lhre Panzerjager. Dabei
konnen Ihre Panzer in zahlreichen Bodensen-
ken ,verschwinden“ und Deckung suchen.
Gleichzeitig ist die Route im Westen die von
der Artillerie am schwierigsten zu beschie-
Rende Strecke.

Die mittlere Route wirft drei Risiken auf: Ei-
nerseits lasst sich die Strecke durch zentra-
le und Ostlich positionierte Artillerie bestrei-
chen. Andererseits missen vormarschierende
Truppen genau auf Deckung achten, da die
Uferstrasse sowohl von den jeweiligen De-
ckungen in Basisndhe als auch vom 0stli-
chen Ufer direkt beschossen werden kann.
Zudem versperren oft Wracks den schmalen
Durchgang, was teils sogar zum Einschluss
dort befindlicher Panzer fiihren kann. Der
Vorteil der Strecke kann ausgespielt werden,
wenn sich dort wenige Gegner aufhalten.
Die Strecke im Osten eignet sich dagegen
insbesondere flr schnelle Panzer. Machen
Sie sich auf Hauserkampfe mit schnellen
Manovern gefasst. Aufgrund der etwas un-
Ubersichtlichen StraBenfliihrung und den oft
auftretenden Nahkampfsituationen flhlt
sich die Artillerie in der Regel weniger ani-
miert, das Gebiet zu beschiefien.

Vormarschroute fiir Scouts: Auf die-
ser Karte lohnt sich als Scoutroute nur der
Weg im Osten durch das Stadtchen. Bei
den beiden westlicher gelegenen Strecken
missen Sie mit Frontalangriffen rechnen,
denen Sie nicht oder nur schwer auswei-
chen kénnen. Zudem ist es gelibten Scouts
maoglich, sowohl der Artillerie als auch den
gegnerischen Jagdpanzern in den Rlcken
zu fallen. Die Ausschaltung von Jagdpan-
zern, die am Seeufer lauern, bringt Ihnen
einen ganz entscheidenden strategischen
Vorteil auf dieser Karte.

B B Verstecke fiir Artillerie: Als Ausgangs-
position ist fur die Artillerie insbesondere
die mittlere Position oder die im Osten der
Karte gunstig. Von diesen Stellungen aus
konnen Sie sowohl die zentrale UferstraRe

als auch Durchbriiche im Stadtgebiet be-
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Diese Nische im Siiden
eignet sich perfekt als
Hinterhalt fiir Jagdpanzer.

schiefen. Die Position im Westen hat den
Nachteil vergleichsweise geringer De-
ckungsmaoglichkeiten, ist aber die einzige
Chance, die Schlucht unter Feuer zu neh-
men. Uberlegen Sie, sich hierhin zu bewe-
gen, sowie Sie feststellen, dass der Haupt-
stofR des Gegners uber diesen Weg erfolgt.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Fur
Jagdpanzer besteht zu Beginn wenig Veran-
lassung, sich deutlich von den eingezeich-
neten Positionen fortzubewegen. Im spate-
ren Verlauf der Schlacht lohnt sich das
VorstofRen insbesondere im Westen, da Sie
kaum flankiert werden kdénnen. Geschick-
ten Jagdpanzer-Kommandanten gelingt es
Uberdies solo, die mittlere Route komplett
feindfrei zu halten.

Tipp fiir alle Panzerarten: Bei einem
massiven Vorstofl des Gegners sollten
Sie versuchen, so viele Panzer abzuschie-

Die UférstraRe in der Mitte

ann mit abgeschossenen
A -‘kanzern blockiert werd&hsy

3en, dass die Uferstrafie blockiert wird und
sich dann zurlckziehen, um andere Ziele
anzugreifen. Selbst schweren Panzern ge-
lingt es oft nicht, die Wracks im engen
Durchgang beiseitezuschieben.

Tipp fiir Jagdpanzer: Diese Nische mit

erhohter Ubersicht und weitgehender
Sicherheit vor Artillerie ist eine Lieblings-
position vieler Jagdpanzer-Kkommandanten,
aber auch von Fahrern schwerer Panzer.
Problem: Oft drangeln sich dort zu viele
Teamkameraden. Die Position elgnet sich
nur fir zwei Panzer!

Tipp fir alle Panzer: Im spéateren Ver-
lauf lohnt sich das Anschleichen durch
die Vorgarten: Sie konnen lauernde Jagd-
panzer am Seeufer beschieffen. Insbeson-
dere bei einem Durchbruch wenden diese

'th, um den Angriff abzuwehren und kénnen

ktreffer ausgeschaltet werden.
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