Bei den Minen handelt es sich um eine
halboffene Karte, deren wichtigster strate-
gischer Punkt die Anhéhe in der zentralen
Mitte ist.

Die Minen sind eine halboffene Karte, die
sich fur sdmtliche Panzergattungen gut eig-
net. Das Gelande wird in der zentralen Mit-
te von einer Anhéhe beherrscht, die beide
Parteien schnellstmdéglich mit konzentrier-
ter Feuerkraft erobern sollten. Von dieser
Anhohe haben Sie optimale Deckung und
Schussmoglichkeiten vor allem mit lhren
Jagdpanzern.

Strategisch wichtige Punkte: Am wich-

tigsten ist zunachst die Einnahme der An-
héhe in der Mitte der Karte. Hier sollten
schnelle leichte und mittlere Panzer mog-
lichst rasch die Steigung erklimmen und
hinter den Buschen und Felsen bei den Zu-
fahrten Deckung suchen.
Zweiter wichtiger strategischer Punkt ist die
Insel im Osten. Diese Insel zu besetzen,
gibt Ihnen die Chance, schnell ins gegne-
rische Basislager vorzustofien. Mit etwas
Gluck kénnen Sie so noch die Gegnerbasis
erobern, auch wenn Sie den Kampf um die
Anhohe verloren haben.

== Vormarschroute allgemein: Die Haupt-
route flr schwere und mittlere Panzer ist in
der Regel die Mitte. Seien Sie auf den Be-
schuss schneller Panzer von oben und auf
Beschuss von der Insel im Osten gefasst.

Vormarschroute fiir Scouts: Auf die-
ser Karte lohnt sich als alternative Route
der schnelle Vorstos auf der westlichen
Flanke. Achten Sie darauf, dass Sie trotz
des Schutzes durch zahlreiche Gebaude
von der Anhohe aus beschossen werden
kénnen.

H W Verstecke fiir Artillerie: Die Ausgangs-
positionen sind flr die Artillerie auf beiden
Seiten nicht gerade gunstig, da es wenig
Deckung in den Startpositionen gibt. Seien
Sie im Sliden auf Vorstofe schneller Panzer
von der ostlichen Insel gefasst. Im Norden
droht wegen der wenig guten Deckung in
Dorfnahe Kontakt mit schnellen Scouts. In
beiden Positionen sind die Schussfelder
beschrankt; ein Vorrlcken ist jedoch ge-
fahrlich. Warten Sie, bis der Feind sich
zeigt.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Flr
Jagdpanzer bietet diese Karte reichlich Ver-
steckmoglichkeiten Uber den gesamten
Schlachtverlauf hinweg. Wenn Sie aus dem
Norden heraus spielen, achten Sie darauf,
dass _ die Position auf dem Plateau der

'Zum Beginn sollten einige
Ihrek Panzer die Insel rechts
im Bild sichern.

feindlichen Artillerie hinreichend bekannt
ist und diese versuchen wird, Sie ,blind“ zu
beschieflen.

/// Todeszone: Offene Wasserflache mit
zahlreichen Einschussmdoglichkeiten, die
Sie meiden oder schnellstméglich passie-
ren sollten.

Tipp fiir Artillerie: Das nordliche Pla-

teau ist — aus welchem Grund auch im-
mer — ein beliebter Standort fir die Artille-
rie der im Norden beginnenden Partei.
Vergessen Sie diese Position! Erstens kon-
nen Sie bei Durchbriichen zum Beispiel aus
Richtung der Insel nur durch ein dem an-
marschierenden Feind zugewandtes Nadel-
6hr entkommen. Zweitens weif} die gegneri-
sche Artillerie langst, dass dies ein beliebter
Picknickplatz flr Artilleristen ist, und wird
das Gebiet nach Kondensstreifen lhrer
Schiisse absuchen.
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KARTEN-GUIDE:
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Wer diese Anhdhe nimmt,
gewinnt meistens das
! gesamte Match.

Tipp fir Jagdpanzer: Die Stellung im

Norden ist aus den bei der Artillerie
ausgefiihrten Grinden nur lhre letzte RUck-
zugsmoglichkeit! Suchen Sie bei Schlacht-
beginn also méglichst erst andere Feuer-
stellungen auf. Die zentrale Mitte eignet
sich ausgezeichnet im spateren Schlacht-
verlauf, wenn lhre Truppe die Anhohe ge-
nommen hat. Sie kdnnen hier sogar bis in
die Basis des Gegners schiefien.

Tipp fiir mittlere und schwere Panzer:

Versuchen Sie mit den schnellen Pan-
zern so schnell wie moglich die ersten De-
ckungen der Anhohe zu besetzen. Schie-
Ben Sie anmarschierende Feindpanzer
bewegungsunfahig, bis Ihre schweren Pan-
zer zu lhnen nachgekommen sind und Feu-
erunterstiitzung bieten koénnen. Denken
Sie daran, dass lhre schweren Panzer
durch die Anhéhe sehr langsam zu lhnen
rollen.
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