- KARTEN-GUIDE: ENSK*

Ensk

Mit seiner die gesamte Karte an der Ost-
seite beherrschenden Bahnlinie erinnert
Ensk an Himmelsdorf, bietet jedoch we-
sentlich mehr Schussfelder fiir Jagdpanzer
und Artillerie.

Ensk ahnelt auf den ersten Blick Himmels-
dorf, lasst aber Freunden offenen Gelandes
mehr Spielraum an der Ostflanke jenseits
der Bahnlinie. Die Artillerie hat allerdings
den Nachteil, als einzig sinnvolle Stellung
eine Position an der Ostseite einzunehmen,
was im Spiel jedem schnell auffallt. Eine Si-
cherung der eigenen Artillerie etwa durch
Jagdpanzer ist éhnlich wie in Himmelsdorf
sehr wichtig.

== Vormarschroute allgemein: Welche
der drei Routen Sie wahlen, hangt davon
ab, ob Sie sich in offenerem Gelande woh-
ler fihlen oder im Hauserkampf. Beide
westlichen Routen sollten nicht direkt, son-
dern unter Ausnutzung der Gebaude befah-
ren werden. Hier sind Sie optimal vor Artille-
rie geschutzt, sollten es aber durch einen
Zickzackkurs  feindlichen  Jagdpanzern
schwerer machen, einzelne Straenzlige zu
sichern. Die Route im Osten bietet lhnen
auf halber Hohe einige Schuppen, die Sie
als Deckung nutzen kénnen.

= Vormarschroute fiir Scouts: Flr reine
Scouts bietet sich auf dieser nur 600 x 600
Meter grofen Karte die dstliche Route an,
um die feindliche Artillerie aufzudecken
oder bei schnellem Vorstof3 selbst zu erledi-
gen. Gerade in Ensk kommen Durchbriiche
haufig vor, da die Artillerie aufer auf der
Ostseite nirgendwo sinnvoll platziert wer-
den kann. Das heifdt allerdings auch, dass
Sie selbst Ihre Artillerie tunlichst mit eige-
nen Wachposten schiitzen sollten!

B B Verstecke fiir Artillerie: In Ensk kann
sich die Artillerie nur im Osten aufhalten.
Da dies jeder Mitspieler weifl, empfiehlt
sich gerade hier nach jedem Schuss ein so-
fortiger Stellungswechsel.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Pan-
zerjager eignen sich insbesondere dafir,
die ,langen Geraden* ab der Bahnlinie nach
Westen hin abzusichern. Auch wenn Feind-
panzer in der Stadt die Gebaude nutzen
mussen sie irgendwann ins Schussfeld fah-
ren. Schwieriger ist das Abdecken der Bahn-
trasse, da Feindpanzer Ihnen genau entge-
genkommen miissen. Ein Stellungswechsel
zu einer anderen Schussbahn dauert nach
dem Aufdecken des heranfahrenden Fein-
des meistens zu lange. Wenn Sie am Zu-
gende positioniert sind, kénnen Sie die
§Ehneisen schneller:wechseln.

Wenn Sie’die.Innenhafe
erohiérn, habén Sie einen
st_rategischen Vorteil.,

Tipp fiir leichte, mittlere und schwere

Panzer: Der Reiz an Ensk sind die fes-
tungsartigen Innenhdfe in der Stadt. Wenn
Sie diese besetzen, kdnnen Sie bei ge-
schicktem Zusammenspiel die Durchgénge
als Schiefischarten nutzen und so mit mehr
Feuerkraft dem Gegner erhebliche Verluste
zufigen. Leichte Panzer versuchen dabei,
den Gegner bewegungsunfahig zu schie-
3en; die schweren und mittleren Panzer sor-
gen dann flr.den Abschuss.

Tipp fiir Artillerie: In Ensk brechen

leichte Panzer oft auf der Ostseite
durch. Wenn Sie Artillerie-Kommandant
sind, wissen Sie, wie schwer kreuzende
leichte Panzer zu treffen sind. Wenn ab-
sehbar ist, dass leichte Panzer auf dem
freien Feld im Osten anmarschieren, retten
Sie sich als Notlésung zwischen die Zlge

und wenden Sie lhren Panzer Richtung

Gegner. Die leichten Panzer sind dann ge-

zum Auflauern und
verstecken.

zwungen, lhnen zwischen die Zige zu fol-
gen. Dort gibt es wenigstens keinen Spiel-
raum flr Zickzackbewegungen, denen Sie
nur schwer folgen kénnen. Somit visieren
Sie diese Fahrzeuge weitaus wirkungsvol-
ler an. Achten Sie darauf, dass Sie immer
auf einen Punkt etwas unter dem Feind-
panzer zielen, da Artillerie Uber eine stark
gekriimmte Geschosslaufbahn verfiigt und
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