KARTEN-GUIDE: DRACHENKAMM

Drachenkamm

Drachenkamm ist wohl die Karte, die die
meisten Diskussionen ausgelost hat: Zu-
nachst erschien es, als seien schwere
Panzer und Artillerie sind kaum einsetzbar.
Dabei ist die Karte viel besser als ihr Ruf.

Drachenkamm ist die grafisch wohl beein-
druckendste Karte in World of Tanks: In ei-
nem asiatischen Ambiente schlangeln sich
Serpentinen um Reisfelder in unterschiedli-
chen Hohen. Grundséatzlich gibt es keine
eindeutige, auf konkrete Marschwege bezo-
gene Strategie fir dieses Gelande. Auch
fehlt ein eindeutiger strategischer Punkt,
den es zu erobern gilt. Vielmehr l&uft die
Schlacht auf ein Dezimieren des Gegners
hinaus, bis man die andere Basis erreicht
oder samtliche Feindfahrzeuge ausgeschal-
tet hat.

== Vormarschroute allgemein: Drachen-
kamm ist ein Gewirr aus Dschungelpfaden,
die geradezu zu einer ,Rundreise” durch das
Areal einladen. Allerdings ist das Gelande
mit zahlreichen Sackgassen ,gesegnet”, die
Sie einfach nur Zeit kosten oder in denen Sie
schlimmstenfalls vom Gegner Uberrascht
werden. Lange Zeit werden Anfanger in Dra-
chenkamm  orientierungslos  umherirren.
Schlieen Sie sich also Fahrern an, die ganz
offensichtlich bewusst ein Ziel ansteuern.
Wenn Sie schwere Panzer fahren, bleiben Sie
so lange wie nur moglich auf dem hdchsten
Plateau. Solange die Schlacht noch mit zahl-
reichen Beteiligten tobt, beschiefen Sie den
Feind lieber von oben, um ein moglichst brei-
tes Sichtfeld zu haben. Sind Sie erst einmal
in eine Schlucht gefahren, haben Sie kaum
mehr die Méglichkeit, wieder in zumutbarer
Zeit hoher gelegene Plattformen zu errei-
chen. Daflr ist der Aufbau der Gebirgszlge
zu steil.

B B Verstecke fiir Artillerie: Eine richtig
gute Position flr die Artillerie ist immer bei
den jeweiligen Lagern. Von hier aus konnen
Sie Uberraschjewnd viele Punkte erreichen.
Zum Teil bietet es sich zudem an, Gegner
direkt anzuvisieren, wenn Sie in die Basis
einmarschieren. Achten Sie auch hier dar-
auf, etwas niedriger zu zielen, um die gewolb-
te Geschosslaufbahn zu berlcksichtigen.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Da es
in Drachenkamm keine logische Vormarsch-
richtung gibt, sollten Panzerjager zu Beginn
in Basisnahe von erhéhten Plattformen aus
auf den Gegner lauern. Spater kdnnen Sie
Engpasse aufsuchen. Es ist aber kaum sinn-
voll, sofort in die Schluchten zu fahren, da
dort Ihr Schussfeld kleiner ist. Die zahlrei-
chen Sackgassen eignen sich zwar flr Hin-
terhalte, bei denen Sie nicht flankiert werden
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Beim Vormarsch aus dem
Westen konnefi Sie.ip diesem™
Wald "verschwinden".

e e DI OR

‘ " Shwie ‘Sie.den Hilger:
verlassen haben,Sollten Sie
sich im Dorf festsetzen.

kénnen, allerdings ist es aufgrund des zer-
klufteten Gelandes pure Glickssache, ob an
Ihrer Position Uberhaupt Gegner auftau-
chen.

gutvomﬂorf r(llnks)'
beschossen werden. .
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VorSicht i{n Dorf: Teitweise
_konnen Sie in Durchfahrten
5 tecken blelben

Tipp fiir mittlere Panzer: Das zentrale

Dorf ist Dreh- und Angelpunkt jedes Vor-
marsches. Wenn Sie die Marschrichtung
des Gegners beobachten, ergeben sich hier
oft ausgezeichnete Mdoglichkeiten, ihm in
die Flanke zu fallen und sich dann schnell
wieder zurlickzuziehen.
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