Kloster

Die Karte des Klosters wird von einem Ge-
baudekomplex auf einem erhéhten Plateau
beherrscht, das viel Deckung gegen Artil-
leriebeschuss bietet.

Das Kloster gehort fur viele Spieler zu den
bevorzugten Karten, weil die halboffene Ge-
staltung viel Spielraum zum Mandvrieren
lasst. In der Mitte wird das Gelande uniber-
sehbar vom Kloster beherrscht, das auch
gut verteidigt werden kann und Schutz vor
Artillerie bietet. Im Westen finden Sie eine
verwinkelte Strafe auf einem Plateau vor,
das sogar noch Uber dem Kloster liegt. Im
Osten dagegen windet sich eine Strafe an
einem Felsabhang entlang.

Strategisch wichtiger Punkt: Wenn Sie
lhre Truppen flr einen massierten Angriff
sammeln wollen, ist das Kloster mit vielfal-
tigen Schutzbereichen fur Sie das richtige
Ziel. Der Innenhof des Klosters lasst sich
am Durchgang vergleichsweise leicht vertei-
digen. Bleiben Sie jedoch dicht an den
Hauswanden, um der Artillerie kein Ziel zu
bieten. Sowie Ihre schweren Panzer nachge-
rickt sind, kdnnen Sie einen Frontalangriff
im Stil eines ,Rushs” auf die Gegnerbasis
wagen. Allerdings hat die Eroberung des
Klosters selbst auch Nachteile: Sie haben
nur geringe Moglichkeiten, die AuRenberei-
che zu beschiefen. Zudem besteht die
Gefahr, dass lhre Basis Uber die Ost- oder
die Westroute angegriffen wird, wenn lhre
Hauptstreitmacht im Kloster entdeckt wird.

=3 Vormarschroute allgemein: Die ge-
wundene Streckenfihrung und der Hang
westlich der Ostroute bieten Deckung auch
gegen Gegner, die Sie von oben aufgrund
des zu spitzen Winkels nicht beschiefen
konnen. Dieses Nadeldhr eignet sich aller-
dings fur allenfalls drei bis vier Panzer —
mehr Fahrzeuge kénnen Sie hier nicht ef-
fektiv einsetzen, ohne dass diese sich
I gegenseitig in ihrem Schussfeld behindern.
Jagdpanzer und schwere Panzer haben hier
aufgrund des Frontalvormarsches bessere
Chancen; leichte Panzer haben hier nichts
verloren.

Die Vormarschroute im Westen dagegen
lasst sich von allen Waffengattungen aufier
der Artillerie sinnvoll nutzen. Schwergewich-
te halten sich an die flache Aufenstrecke,
wahrend schnellere Panzer auch das Pla-
teau erklimmen kénnen.

Vormarschroute fiir Scouts: Scouts
koénnen mit Gltick und schneller Fahrt tber
das hoher gelegene Plateau der Westroute
schwere Panzer umgehen und schnell zur
Gegnerbasis vorstofen. Ist die Strecke

. feindfrei, kdnnen Sie von dem erhdhten Pla-

Von der Arfhiohe konnen Sie
das Kloster und das
feindliche Lager beschiefien.
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teau auch Gegner im Kloster beschiefen.
Die anderen Strecken sind fur Scouts weni-
ger empfehlenswert, da dort Engpasse auf-
treten, die schnelle Mandver verhindern.

B B Verstecke fiir Artillerie: Artilleristen
bleiben beim Kloster zunachst am besten
in Basisnahe. In der Regel empfiehit es
sich, sich in eine Deckung mittig zur Route
und westlich vom Kloster aufzustellen. Im-
mer wieder tauchen Fahrzeuge in diesem
engen Durchgang auf, die leicht beschos-
sen werden kénnen. AuRerdem haben Sie
die Méglichkeit, Teile der 6stlichen Route zu
beschieffen. Beim Einfall des Gegners, der
oft von Osten her erfolgt, sollten Sie in eine
westliche Position wechseln und sich per
Direktbeschuss als Panzerjager betatigen.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Jagd-
panzer positionieren sich zu Beginn am
besten vor der Basis. Hier gibt es ausrei-
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bewachenJagdpanzer den
Weg &ﬁch vom Kloster.

chende Vegetation zur Deckung. Achten Sie
darauf, dass Sie die Route dstlich neben dem
Kloster sichern. Hier brechen standig auch
schnelle Einzelfahrer durch, die Sie aber pro-
blemlos abschieffen kénnen, solange sie sich
noch im Durchgang befinden. Sofern nicht be-
reits zu viele Kameraden an der Ostroute un-
terwegs sind, konnen Sie auch diese von ei-
ner hinten liegenden Position Uberwachen.

/// Todeszone: Offene Flache, die Sie auf-
grund von versteckten Panzerjagern und Artil-
leristen meiden sollten.

Tipp fiir alle Einheiten: Wenn Sie diese

Passage schadlos passieren, dann ist
dies pures Glick oder liegt an grober Un-
achtsamkeit des Gegners. Selbst wenn Sie
schnell fahren konnen, sind Sie Uber eine
zu weite Strecke Panzerjagern und Artillerie
“ausgesetzt. Bleiben Sie der Mittelpassage
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