Ruinberg

Ruinberg ist eine halboffene Karte, die je-
der Waffengattung entgegenkommt. Hier
glit es, auf der offenen Flache im Osten die
Vegetation und die Dérfer als Deckung zu
nutzen.

In Ruinberg finden Sie ein gemischtes Ge-
lande vor, wo samtliche Waffengattungen
sinnvolle Einsatzmoglichkeiten haben. Die
offene Flache im Osten ist zwar fur die Artil-
lerie gut beschieBbar; aber das Gebiet bie-
tet auch vorrlickenden Einheiten ausrei-
chend Deckung durch Dorfer und
Vegetation.

Strategisch wichtiger Punkt: Das Dorf
Im Osten bietet einerseits Deckung gegen
Artilleriebeschuss, andererseits konnen Sie
von hier aus beide Basen beschiefen und
dariber hinaus Teile der Stadt im Westen
unter Kontrolle halten. Auferdem konnen
Sie schlecht positionierte Artillerie erken-
nen und bekdmpfen. Es bietet sich also an,
diesen Punkt schnell zu sichern.

== Vormarschroute allgemein: Die drei
Routen fir den Vormarsch zeichnen sich
durch ganz unterschiedliche Anforderungen
aus. Im Westen finden Sie eine typische
Hauserkampfsituation vor. Das Gelande ist
von der Artillerie nur schwer einzuschiefen.
Auch konnen Jagdpanzer lediglich jeweils
einen StraBenzug sichern. Die stliche Rou-
te liegt komplett in Reichweite der Artillerie,
bietet sich aber flr ein schnelles VorstoBen
von Deckung zu Deckung an.

In der Mitte finden Sie eine lange, geboge-
ne Hauserzeile vor, an der Sie vorstofen
konnen und Deckung gegen frontal aufmar-
schierende Gegner finden. Allerdings sind
Sie Artillerie-Beschuss ausgesetzt, bis Sie
die sudlich von der in der Mitte liegenden
Querstrafe befindliche Strafenschlucht er-
reicht haben. Nehmen Sie diese Route nur,
wenn fur Ihre Kameraden eine Chance be-
steht, das Dorf im Osten als strategisch
wichtigen Punkt einzunehmen.

Vormarschroute fiir Scouts: Im Osten
fahren Sie schnellstmdglich vor lhrer Trup-
pe her und versuchen, bis zum Dorf (strate-
gischer Punkt) zu kommen. Meist konnen
Sie von da aus bereits Artillerie aufdecken.
Versuchen Sie, durch geschicktes Manov-
rieren im Dorf so lange zu Uberleben, bis
lhre schwereren Kameraden aufgeriickt
sind. Riskanter ist der Weg im Westen, der
zudem wenig Vorteile fiir lhre Artillerie bie-
tet, da diese auch erkannte Gegner nur
schwer in der Stadt treffen kann. Die west-
liche Route eignet sich eher dazu, der geg-
nerischen Artillerie mit einem schnellen

_ VorstoB in den Riicken zu fallen.
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KARTEN-GUIDE: RUINBERG s,

Diese Busche am nordlichen
Startpunkt eignen sich als
Artillerieversteck. |

Il B Verstecke fiir Artillerie: Stofien Sie zu
einer Stellung im Sidosten bzw. Nordosten
vor, da Sie in der Nahe der Basis kaum eine
Chance haben, die Strafenzuge in der Stadt
zu beschieRen. Vergessen Sie den standi-
gen Stellungswechsel nicht, da mit Durch-
brichen schneller Panzer zu rechnen ist.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Flr
Jagdpanzer bietet diese Karte viele Ver-
steckmoglichkeiten. Wegen der Gefahr
schneller Scouts sollte ein Teil |hrer Jagd-
panzer die Artillerie sichern. Spéter kdnnen
Sie an der ostlichen Strafe die Vegetation
als Deckung nutzen.

Tipp fir leichte und mittlere Panzer:
Wenn Sie dem Gegner Uber die Stadt in
den Riicken fallen, soliten Sie schnell sein.
Ebenso wichtig ist es aber, bei Feindkontakt
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Vorsicht! Die grofie Krsuzung _,
vorne kann von jeder Seite f:
beschassen wetden. .
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Hier gehen zwei Jall,gd’;'}"anzer |
In Stelluag, um dig |

zu mandvrieren. Wenn Sie stur geradeaus
sturmen, laufen Sie Gefahr, in den von Os-
ten einsichtigen StraRenziigen gezielt be-
schossen zu werden. Haufig lohnt ein
schneller Vorstofs Uber diese Strecke erst,
;ggnp ein Teil der Gegnertruppe eher auf die
“Ostflankeschwenkt.
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