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Sudkiiste

Die Siidkiiste bietet zerkliiftete Felsen-
landschaften und zahlreiche Stellungen fiir
Hinterhalte.

An der Sidkiste finden Sie einen Sand-
strand im Westen und eine zerkliiftete Fel-
senlandschaft (iber das gesamte Gebiet vor.
Auferdem liefern antike Ruinen Deckung
und Orientierungspunkte. Trotz der vielen
Verstecke vor direktem Beschuss kann fast
die gesamte Karte von richtig positionierter
Artillerie recht gut erreicht werden.

=== Vormarschroute allgemein: Drei Haupt-
routen bieten sich an der Stdkiiste an — aller-
dings soliten besonders die mittlere und ost-
liche Route Uberlegt befahren werden, da das
Geldnde zahlreiche Hinterhalte aufweist. Die
Strecke ganz im Westen an der Kiste entlang
erinnert ein wenig an die Ostroute beim Klos-
ter: Bleiben Sie nah am westlichen Abhang,
um nicht von der Artillerie erreicht zu werden
und den Winkel flr direkten Beschuss von der
oberen Plattform zu verringern. Der Strand ist
im Gegensatz zur Klosterstrecke breit genug
fur schnelle Ausweichmandver und Flankie-
rungen, sodass dieser Weg flr Panzerjager
ohne Turm weniger glinstig als Yormarschrou-
te ist. Wenn Sie den Bereich ausgekundschaf-
tet haben und er weitgehend feindfrei zu sein
scheint, konnen Sie dem Gegner uber diesen
Weg mit einem schnellen VorstoR in den Ri-
cken fallen. Entweder Sie greifen die Flanke
des vormarschierenden Gegners bei der Auf-
fahrt an Punkt 1 an oder Sie fallen direkt im
jeweiligen Lager an den Punkten 2 ein. Be-
denken Sie, dass die Auffahrten von der Kus-
te aus zu den Camps steiler sind. Sie bendt-
gen hier also mehr Zeit und sollten sicher
sein, dass der Gegner seiner Artillerie nicht
schnell zu Hilfe eilt.

Die mittlere Route fuhrt durch ein Dorf mit
ausreichenden Deckungen, wahrend die
ostliche Route weitaus zerkliiftetere Fels-
formationen aufweist, als es auf der Karte
in der Draufsicht den Anschein macht. Hier
solliten Sie vorsichtig vorriicken, da zahlrei-
che Hinterhalte mogiich sind.

Vormarschroute fiir Scouts: Die Rou-
te ganz im Osten ist fUr schnelle Scouts
gunstig. Allerdings kénnen Sie von zahlrei-
chen Felsnischen im Westen aus beschos-
sen werden. Bleiben Sie also nur stehen,
wenn Sie wirklich gute Deckung haben.
Denken Sie daran, dass die hinten positio-
nierte Artillerie Uberwiegend gute Schuss-
felder hat, sofern die Reichweite ausreicht.

B B Stellungen fiir Artillerie: Fir die Artille-
rie gibt es aufer den taktischen Stellungs-
wechseln keine Veranlassung, die beste Po-
sition zu wechseln — und die liegt wahrend
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- Die verwinkelten StraBenziige
der Stadt sind mit zerstbrbaren
Hausern gesaumt.
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Sie sich ganz weit hinten

im Derf avfstellen.

des gesamten Gefechtes bei ausreichen-
dem Kaliber hinten. Sie werden uberrascht
sein, wie viele Positionen Sie trotz des zer-
klifteten Gelandes erreichen konnen. Seien
Sie'aber misstrauisch, wenn Ihre Truppe die
Kistenstra@e nicht sichert. Von hier aus
konnen sichschnelle Panzer einschleichen.
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“‘Schnelle Scouts kénnen jm
Osten unbemerkt durch das
- Dorf schieichen.

A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Im Suden
gibt es eine erhdht liegende ,Umgehungs-
strafRe” vor der Basis, die ordentliche De-
ckung bietet. Im Norden bietet sich eine noch
hoher liegende Plattform mit einem verfalle-
nem Amphittheater als Stellung an. Aller-
dings sind schnelle Gegner bereits in Sicht-
weite, wenn Sie dort ankommen. Legen Sie
sich gerade an der Sudkuste nicht zu sehr
auf statische Positionen fest. Sie haben als
Kommandant eines Jagdpanzers zahireiche
Méoglichkeiten, lhre Gegner auch beim eige-
nen Vormarsch zu lberraschen.
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