_ KARTEN-GUIDE:

Steppen

‘ Die Steppen sind eine komplett offene
Karte, die zu Frontalangriffen mit dem ge-
samten Team einladen.

Die Steppen sind ein mit Felsen und kar-
ger Vegetation versehenes Areal, das von
einer breiteren StraBe in der Mitte des Ge-
biets von Norden nach Siiden durchzogen
wird. Im Westen und Osten der StraRe fin-
den Sie immer wieder Deckungsmaglich-
keiten, hinter denen Sie Unterschlupf fin-
den. Im Westen wird der Bereich von
héheren und dichter beieinanderstehen-
den Gesteinsformationen beherrscht, die
filigranere Mandver im direkten Duell mit -
dem Gegner ermoglichen. Im Osten dage-
gen finden Sie eine Strafie, die niedriger
als das Gesamtareal liegt und von verein-
zeltem Baumbestand gesaumt wird. Die
Basen der beiden Parteien im Nordwesten
und Sidosten weisen einige Felsformatio-
nen und Bische auf, hinter der sich Jagd-
panzer verstecken kénnen.

==J»- Vormarschroute allgemein: Ganz im
Osten finden Sie eine Strafe vor, die niedri-
ger als das gesamte Areal liegt. Zudem ver-
decken teilweise Baume die Sicht. Wenn
Sie hier vormarschieren, konnen Sie bei-
spielsweise auf dem Scheitelpunkt des
Dammes entlangfahren und Deckung auf
dem tiefer liegenden Strafenzug suchen.
Im Westen dagegen stehen die Felsformati-
onen dichter beieinander als bei anderen
Bereichen der Karte. Zudem ist das Areal
von den grofiten Hohenunterschieden in
der Karte gekennzeichnet. Dieser Bereich
ist dazu geeignet, Gegner um Deckungen
herum auszumandovrieren,

Beide Vormarschrouten sollten nicht stur
befahren werden, sondern Sie hangeln sich
am besten besonders im Westen von De-
ckung zu Deckung. Die mittlere Strafe wird
ubrigens immer wieder als Vormarschroute
genutzt. Dieser Weg ist aber wegen der
leichten Erreichbarkeit der Artillerie und der
vorhersehbaren Fahrtrichtung weniger emp-
fehlenswert, auch wenn Sie an den Stra-
Benseiten immer wieder Deckung hinter
Felsformationen finden. Lauern Sie vorstir-
menden Gegnern lieber dort auf, als diesen
Weg selbst zu beschreiten.

Generell sind die Steppen fur einen mas-
sierten, schnellen Vormarsch aller Panzer
auf die gegnerische Basis geeignet. Einen
derartigen ,Rush” fuhren Sie wegen der
leichteren Befahrbarkeit eher auf der Ost-
seite aus. Wie immer bei der Ersturmung
gilt: Blelben Sie nicht stehen, bis Sie das
gegnerische Lager erreicht haben.

* Vormarschroute fiir Scouts: Die Step-
pen sind keine wirkliche Scout-Karte. Wenn
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Zahireiche Felsformationen
sind aber das gesamte
Gelande verstreut.

Sie aber scouten, sind Sie generell besser
im Westen aufgehoben, da Sie hier mit dem
Ausnutzen der dichteren Felsformationen
Vorteile haben.

B W Verstecke fiir Artillerie: In den Step-
pen gibt es wenig echte Versteckmaglich-
keiten. Deckung gegen direkte Treffer bie-
ten im Norden und Siiden jeweils vor den
Basen Gesteinsformationen. Grundsatzlich
sollten- Sle moglichst weit hinten bleiben,
da hier immer die Gefahr eines schnelien
VorstoBes durch Scouts und mittlere Pan-
zer droht.

A A Lauverstellungen fiir Jagdpanzer: Pan-
zerjager finden Verstecke an zahireichen
Stellungen auf der Karte. Die Felsen vor

den jewelligen Lagern konnen dabei genutzt

werden. Ahnliche Formationen finden Sie in
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Im Westen findea Sie eine
schnelle Route, die sich fir
einen Rush eignet.
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“ore ArtilterfepBsitignen sind -
in;den Steppen niehtimer
optimal geschitzt.

demt,

regelmaRigen Abstanden, wenn Sie die To-
deszonen Uberquert haben. Wegen der Vor-
hersehbarkeit der Fahrtrichtung kann es
zudem erfolgversprechend sein, die mittle-
aus der Deckung heraus vom La-
beobachten.
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