Y
»

% Tt :
B 3
e

KARTEN-GUIDE: MALIN()WK]‘\&

W~ ST
" S ‘h 2

Malinowka

Malinowka ist nicht bei allen Spielern be-
liebt: Die riesige Todeszone in der Mitte
macht das Schlachtfeld zum Campingplatz,
bei dem sich beide Parteien belauern.

Malinowka ist eine eher unbeliebte Karte,
da die riesige Todeszone in der Mitte kaum
sinnvolle Truppenbewegungen zulasst und
Schlachten oft zu Hangepartien mit aufei-
nander lauernden Gegnern werden. Der
sinnvollste Aufmarschweg ist daher nicht
der direkte Weg in die Todeszone, sondern
eine ausholende Flankenbewegung.

Strategisch wichtiger Punkt: Von dieser
Anhohe aus kontrollieren Sie sowohl die std-
liche als auch die nordliche Anmarschroute.
Beachten Sie, dass Sie hier von der Artillerie
beider Parteien beschossen werden kénnen!
Wenn Sie diesen Punkt eingenommen haben,
konnen Sie sehr schnell durch die Walder vor-
stofen und die Artillerie niedermachen.

Vormarschroute fiir Scouts: Zu Beginn
des Gefechts sollten Scouts eine dieser bei-
den Routen wahlen, hier aber wegen des dro-
henden Artilleriebeschusses keinen schnel-
len Vorsto3 wagen. Es lohnt sich, im Siden
und Norden in den Waldgebieten in den De-
ckungen zu verweilen und erst bei gesicherter
Lage vorzufahren. Erst bei direktem Feindkon-
takt und damit Entdeckung durch die gegneri-
sche Artillerie muss schnell mandvriert wer-
den. lhre nachriickende Truppe sowie die
Artillerie sollte Sie unterstutzen — bleiben Sie
dort nicht allein! Auf dieser Karte bringt es
fast nichts, die Artillerie im Alleingang in Nah-
kampfe zu verwickeln — vorher werden Sie mit
hoher Sicherheit abgeschossen.

=3 Vormarschroute mittlere und schwe-
re Panzer: Fahren Sie im Norden oder im
Siden vor, und zwar im massiven Verbund,
um die Feuerkraft zu blndeln. Mittlere Pan-
zer sollten gegebenenfalls auf schwere Ver-
blndete warten. Seien Sie sich darliber im
Klaren, dass Sie von der Artillerie auf der
gesamten Strecke vergleichsweise gut un-
ter Feuer genommen werden kénnen. Ach-
ten Sie darauf, dass Sie bei einer Auftei-
lung der Krafte jeweils mindestens einen
Scout nach vorne schicken. Nutzen Sie Bo-
denwellen aus — abgesehen von Baumen
und Strauchern haben Sie nur in direkter
Gebaudenahe ausreichend Deckung.

B B Verstecke fiir Artillerie: Auf dieser
Karte startet die Artillerie immer auf der ex-
akt gleichen Position. Das bedeutet, dass
Sie von dieser Stelle schleunigst verschwin-
den mussen. Von den moglichen Artillerie-
Positionen ist immer die am weitesten im
Y\(esten gelegene Position die glnstigste,
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Auf dem Weg zum
strategischen Punkt finden
Sie Baume @ls Deckung.

da Sie hier am langsten vom méglichen Ein-
fall des Gegners geschutzt sind.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Ei-
nerseits sollten Jagdpanzer den Damm im
Norden bzw. die Gebaudereihe im Slden
sichern. Allerdings sind Jagdpanzer auf die-
ser Karte in der gunstigen Lage, weite Stre-
cken unter Sichtschutz im nérdlichen bzw.
stdostlichen Waldstreifen zu fahren. Aufier-
dem finden Sie auf der westlichen Halfte
einige Blsche vor, die Sie als Hinterhalt
nutzen kénnen. Malinowka ist daher eine
Karte, bei der sich eine mobile Spielweise
fur Jagdpanzer auszahit.

/// Todeszone: Da die Flache zwischen bei-
den Parteien komplett offen ist, lohnt sich
hier ein Anmarsch nicht. Gelbte Spieler
konnen allenfalls ein Anschleichen durch

litzen Sie diese Baum+ und
Strauchgruppéh als

das Sumpfgebiet oder am Uferand aufgrund
des flacher abfallenden Gelandes in Erwa-
gung ziehen.

Tipp fiir alle Panzerarten: Der frontale

Anmarsch ist in Malinowka derart offen-
sichtlich unsinnig, dass er paradoxerweise
tatsachlich manchmal wieder Sinn ergibt.
Ostlich und westlich der Todeszone finden
Sie zwei Strecken, die aufgrund des flach
abfallenden Gelandes Schutz gegen Direkt-
beschuss bieten. Wenn sich der Gegner auf
den Weg zur Flanke macht, kénnen Sie ent-
weder dort Scouts vorschicken oder in
Gruppen direkt ins Camp vorstofRen. Aller-
dings ist der Streifen nicht breit genug, um
mehr als drei Panzer sicher zu beherbergen.
In der Praxis ist dies besonders dann sinn-

“voll,,wenn Scouts vorneweg fahren und die
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%;:r‘e Artillerie aufsptiren.




