Moor

Moore sind bekanntermafden tiickisch:
Auch bei World of Tanks behindert diese
Passage lhre Panzer nicht unerheblich in
ihrer Agilitat.

Das Moor wird von einem breiten Sumpfare-
al in der Mitte der Karte beherrscht. Hier
gibt es wenig Deckung durch vereinzelte
Felsen, wahrend der tiefe Untergrund jedes
Manover in Zeitlupentempo ablaufen lasst.
Zum Norden hin wird die Basis durch eine
Burg gegen Artillerie geschutzt, zum Siden
durch eine Felsformation.

== Vormarschroute aligemein: Als Haupt-
route bieten sich vor allem die Wege im Nor-
den und im Stden zur Flankierung an. Insbe-
sondere flr schwere Panzer ist der mittlere
Weg jedoch wenig empfehlenswert, da der
Sumpf die Bewegungsfahigkeit splrbar ein-
schrankt. Wenigstens bieten zahlreiche
kleinere Felsen ein wenig Deckung. Gut
positionierte Jagdpanzer wurden Sie beim
Stellungswechsel dennoch treffen. Beim
Vormarsch treffen Sie auf jeweils eine Bru-
cke als Engpass, die zu allem Uberfluss
auch noch im Schussfeld der Artillerie lie-
gen kann. Nach Mdglichkeit versuchen
nachgeriickte Jagdpanzer, den Ubergang so
weit feindfrei zu schiefRen, dass Sie schnell
passieren kénnen.

Vormarschroute fiir leichte Panzer/
Scouts: Der Untergrund auf der mittleren
Route ist zwar sumpfig und wirkt sich nega-
tiv auf die Geschwindigkeit und Agilitat der
Panzer aus. Einer der Vorteile der Route
kann es jedoch je nach Spielsituation sein,
dem Gegner in die Flanke zu fallen, sofern
er die jeweilige Bricke bereits Uberquert
hat. AnschlieBend kénnen Sie sich hinter
die Felsen zurlickziehen.

M W Verstecke fiir Artillerie: Die Versteck-
moglichkeiten fur die Artillerie sind wegen
des kargen Baumbestandes eher durftig.
Entscheiden Sie sich, welche Bricke Sie
mitsichern wollen. Aus beiden Positionen
haben Sie die Chance, auch Teile des Moo-
res mit Ihrem Geschutz zu erreichen.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Ahn-
lich wie bei der Artillerie ist diese Karte flir
Panzerjager nicht gerade ein El Dorado an
Deckungsmoglichkeiten, was die Eroff-
nungsphase des Matches betrifft. Ahnlich
wie die Artillerie sollten Sie sich entschei-
den, ob Sie eine der beiden Bricken abde-
cken wollen. In vielen Fallen kénnen Sie
auch bis zum Rand des Moores unentdeckt
vorricken und dort Stellung beziehen, weil
liberquerende Panzer viel langsamer auf
festem Grund sind als Sie.
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Die Bytg bietet Schutz gegen
£ AArtillerie. Leid;r ist der
g Burghof picht befahrbar.

sDasSumpfgebiet verlang:
samt Ihre Panzer durch den
tiefen Boden merklich. bids

Tipp fiir Artillerie: Das Start-Areal fir

die Artillerie ist eigentlich flr sich schon
eine Todeszone. Die Selbstfahrlafetten be-
ginnen namlich immer an der gleichen Stel-
le in der Mitte des markierten Strafen-
Rundkurses. Sie sollten sich also umgehend
von dieser unmittelbaren Position nach

Beim Anfarschiiiber dle
Filanken finden Sie relativ
wenig Deckungsy,

Schlachtbeginn entfernen, da die Gefahr
von Blindtreffern immer hoch ist. Dummer-
weise gibt es im gesamten Areal wenig gute
Artilleriestellungen. Pragen Sie sich also
ein, nach jedem Schuss stets die Stellung

" zu wechseln, wenn Sie innerhalb des Stra-
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