Live Oaks

In Live Oaks miissen Sie sich zwischen Na-
delohr und Hauserkampf entscheiden.

In Live Oaks treffen Sie auf eine Stadt im
Nordwesten, die mit breiten Strafen ver-
gleichsweise grofen Spielraum zum Mandv-
rieren und Ausweichen bietet. Im Osten
wird die Karte von einer Bahnlinie und Bru-
cken begrenzt. Da sich auf den Bricken ein
liegen gebliebener Zug befindet, finden Sie
hier entsprechende Deckung. Die Mitte der
Karte wird durch einen See und offenes Ge-
lande mit wenig Deckung, aber gelegentli-
chem Sichtschutz durch Blsche bestimmt.

== Vormarschrouten allgemein: In der
Regel verlagert sich das Gefecht in Live
Oaks an der Nordflanke in das kleine Stadt-
chen. Dies hat nur den Grund, dass dies
auf der Nordhalfte das einzige Areal ist,
das etwas Deckung bei guten Mandvrier-
chancen bietet. Wenn Sie die Nordroute
wahlen, sollten Sie unbedingt mit massiver
Truppenstarke auftreten, um die Stadt zu
nehmen und dann je nach Partei Richtung
Suden oder Richtung Osten weiter zu zie-
hen.

Da die mittlere Route nérdlich des Sees zu
offen flr einen Vormarsch ist, sollten Sie
alternativ die Sdroute wahlen. Hier kdnnen
Sie die Bahnlinie nicht nur wegen des er-
hohten Bahndamms als Deckung nutzen,
sondern auch einen liegen gebliebenen Gu-
terzug.

Vormarschroute fiir Scouts: Schnelle
Panzer konnen noérdlich des Sees schnell
vorstofRen, wenn sie auf direkten Beschuss
durch Artillerie und gegebenenfalls Panzer-
jager gefasst und auf Ausweichmandver
vorbereitet sind. Sind am Seeufer Jagdpan-
zer in Stellung gegangen, kdnnen Sie diese
fur Ihre Artillerie aufdecken und maoglicher-
weise flankieren. Versuchen Sie dies nur,
wenn Sie wissen, dass die Hauptkrafte des
Gegners Richtung Stadt im Norden gezogen
sind. Wenn lhnen der gelb markierte Weg
zu riskant erscheint, fahren Sie lhrer Haupt-
truppe im Norden oder im Suden vorneweg.
Insbesondere den Suden kann lhre Artille-
rie gut erreichen.

B B Verstecke fiir Artillerie: Die Artillerie
positionieren Sie moglichst weit hinten. Von
der griinen Position ganz im Nordosten ha-
ben Sie gute Chancen, das gegnerische La-
ger und eine moglicherweise erfolgte Bereit-
stellung von Jagdpanzern am Flussufer zu
beschiefen. Die rote Ausgangsposition
ganz im Suden erlaubt insbesondere die
Abdeckung der Bahnlinie. Beide letztge-
nannten Positionen kranken jedoch daran,
dass sie relativ leicht vom Gegner zu errei-
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ARTEN-GUIDE:

Tn der stadt im Norden
spielen sich meist dié”
wesentlichen Gefechte ab.

Die offenen Felder von Live
0aks bieten wenig Deckung,
aber teils guten Sichtschutz.

chen sind. Wenn Sie auf Nummer sicher
gehen wollen, bleiben Sie bei den hinteren
Positionen.

A A Lauerstellungen fiir Jagdpanzer: Beach-
ten Sie, dass die vorgeschobenen Stellungen
der Jagdpanzer am Seeufer bereits gewagt
sind. Ihr Vormarsch wird nicht unbeobachtet
bleiben, wenn die Gegend nicht feindfrei ist.

-l e

S
Die Briicke konnen Sie.vor
guSidener,gut yon diesed
“*Htsern aus bewacher]:
]

Die Bahntrasse
bietet mifY
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und einem Zug
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Alternativ kdnnen Sie an der Bahnlinie lauern
oder aus dem Sichtschutz von Blschen he-
raus die Stadt ins Visier nehmen.

Tipp fiir alle Panzerarten: An diesen Po-

sitionen kénnen Sie aufgrund der guten
Deckung den Durchmarsch Uber die Bricke
von Nordosten aus selbst mit wenigen Fahr-
zeugen gut verhindern.
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